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Wirtualna rzeczywistos¢ - w oczekiwaniu
na boom

DARIUSZ BURCIU
w1 Cztonek Zarzadu, F44

Nie wiemy jeszcze, czy wirtualna rzeczywistos¢ jest tylko technologiczng efemeryda, czy tez poczat-
kiem nowej ery. O skali jej potencjatu moze jednak Swiadczy¢ to, ze w prace rozwojowe nad nig
sg dzi$ zaangazowane najbardziej liczgce sie globalne koncerny. Swoich sit prébujg w tej branzy
takze mniejsze firmy. W jaki sposéb mozna wykorzystywac¢ VR do celdw biznesowych? Jakich kompe-
tencji potrzeba, by méc rozwija¢ projekty zwigzane z wirtualng rzeczywistoscig? Czy zagosci ona
niebawem w naszych zyciach na state?

Rozmowe prowadzi Marcin Wandatowski - redaktor publikacji Kongresu Obywatelskiego.

Wirtualnarzeczywisto$¢ (VR -virtual reality) czesto bywa postrzegana jako element majgcy wprowadzic
uzytkownika w zachwyt np. w grach komputerowych czy podczas interaktywnych wystaw. Moze tez
znajdowac praktyczne zastosowanie w biznesie.

Owszem - VR oferuje chociazby rozwigzania zwigzane z ustugami szkoleniowymi. Technologia pozwala, aby
nawet 10 oséb jednoczesnie widziato siebie nawzajem (awatary) w warunkach wirtualnej rzeczywistosci. Z tej
ustugi korzystajg firmy pragngce zasymulowac warunki i miejsca, ktére trudno odwzorowad w rzeczywistosci,
np. miejsca niebezpieczne badz trudno dostepne, czy tez takie wydarzenia, jak pozary, wybuchy, ewakuacje.
Szkolenia w VR sprawdzajg sie rowniez jesli chodzi o obstuge maszyn pracujgcych catodobowo, ktére trudno
wytgczy¢ badz przetgczyé w tryb szkoleniowy. A przeciez kto$ musi umiec je obstugiwad. JesteSmy w stanie
stworzy¢ odpowiednik takiej maszyny w wirtualnej rzeczywistosci i przeszkoli¢ na niej pracownikéw.

Jakiego rodzaju firmy korzystajg z tego typu ustug?

Szkolenia w VR moga by¢ wykorzystywane przez przedsiebiorstwa z najrézniejszych branz. Dobrym przy-
ktadem na to jest amerykanska sie¢ Walmart, ktéra, przynajmniej wedtug informacji prasowych, zakupita jakis
czas temu 17 tys. gogli VR wtasnie po to, by méc szkoli¢ swoich pracownikéw. To ogélnoswiatowa tendencja
i mysle, ze najblizsze lata przyniosg duzy rozwoj w tym zakresie.

Mozna sie czasem spotkac z opiniami, ze VR jest raczej chwilowa moda, ,,bajerem”, przed ktérym nie
rysuja sie duze perspektywy rozwoju. lle w tym prawdy?

Jest sporo prawdy w tym, ze VR to rozwigzanie bardzo specyficzne i drogie - aby moéc dzi$ korzystac z VR,
trzeba posiadac specjalne gogle oraz bardzo mocny komputer. Cho¢ aktualnie, wraz z rozwojem procesoréw
mobilnych, coraz wiecej na rynku pojawia sie tzw. gogli standalone, jak Oculus Quest, ktére posiadajg wbudo-
wane jednostki obliczeniowe i mogg pracowac bez potgczenia z komputerem.

W zakresie niektorych zastosowan wirtualna rzeczywisto$¢ ma swoje unikatowe przewagi w stosunku
do innych technologii. Ptaskie ekrany komputerdw i telewizoréw nie sg w stanie zapewni¢ takiej immersji
(zanurzenia w innym Swiecie), jakie daje wirtualna rzeczywistos¢. Gwarantuje, ze dopiero po zatozeniu gogli
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uzytkownicy czujg prawdziwe emocje. Najlepszy przyktad to symulacja przejscia nad wirtualng przepascia
w grze komputerowej. Potowa graczy nie jest w stanie tego zrobi¢, wiedzac przeciez, ze jest to wirtualna
rzeczywistos¢ i nic im nie grozi.

W zakresie niektorych zastosowan wirtualna
rzeczywistos¢ ma swoje unikatowe przewagi

w stosunku do innych technologii. Ptaskie ekrany
komputerdéw i telewizoréw nie sg w stanie zapewni¢
takiej immersji (zanurzenia w innym sSwiecie), jakie
daje wirtualna rzeczywistosc.

Silniejsze doznania, poréwnywalne z tymi z realnego Swiata dajg duzo lepsze efekty podczas szkolen. Proces
zapamietywania jest duzo szybszy, jesli mozemy na przyktad przejs¢ wokot wirtualnej maszyny w skali 1:1,
na ktérej przyjdzie nam pracowad. Badania dowodzg zresztg, ze im wiecej zmystéw angazuje sie w proces
nauki, tym trwalszy slad pozostaje w moézgu. Wirtualna rzeczywistos¢ oferuje niedostepne dzi$ inng droga
mozliwosSci rozwoju.

Zmierzam do tego, ze kolejne lata z pewnoscig przyniosg duzy rozwdj technologiczny - powstanie nowsza
generacja urzadzen, ktére - mam nadzieje - bedg bardziej dostepne cenowo i bardziej komfortowe dla uzyt-
kownika. Spodziewam sie, ze same gogle beda mniejsze, Izejsze, z lepszej jakosci wySwietlaczami i potgczone
z komputerem bezprzewodowo. Wtedy tez bedzie mozna oczekiwac szybkiego rozpowszechnienia techno-
logii VR. Trzeba przy tym pamietac, ze juz dzis VR w krajach takich jak Wielka Brytania, Niemcy czy Stany Zjed-
noczone jest rozwigzaniem znacznie bardziej powszechnym niz w Polsce.

Czy mozna powiedzieé, ze w branzy VR mamy do czynienia z oczekiwaniem na innowacje, od ktoérej
zacznie sie boom, podobnie jak kiedys iPhone zapoczatkowat ogélnoswiatowa mode na smartfony?

Tak sgdze. Nie bez przypadku rozwigzania VR sg dzi$ rozwijane przez Swiatowych potentatéw biznesowych
- prym wiodg takie korporacje, jak HTC, Microsoft, Sony. Facebook zakupit jednego z najwiekszych produ-
centéw gogli VR - Oculusa. Apple z kolei bardziej stawia na rozszerzong i hybrydowg rzeczywistos¢. Generalnie
- wszystkie liczgce sie firmy technologiczne interesujg sie tym tematem, u jednych jest to jeszcze research,
u innych juz etap development. W VR angazujg sie takze uczelnie, czego dowodem jest Politechnika Gdanska.
Rynek caty czas sie rozwija, czekamy na ten boom.

Wszystkie liczgce sie firmy technologiczne na Swiecie
interesujg sie tematem VR, u jednych jest to jeszcze
research, u innych juz etap development.
Wspominat Pan o hybrydowej rzeczywistosci (MR - mixed reality) rozwijanej przez wiele firm - na czym
polega ta koncepcja?

W wirtualnej rzeczywistosci (VR) zaktadamy gogle i nie widzimy bezposrednio rzeczywistego swiata. Wszystko,
co mozemy zobaczy¢, to materiaty wyswietlane na ekranie, stworzone w ramach aplikacji. W rozszerzone;j
rzeczywistosci (AR - augmented reality) wykorzystuje sie kamery pokazujgce otaczajgcg rzeczywistos¢,
a na ten obraz naktadany jest sztuczny wymiar (model 2D lub 3D). Z kolei rzeczywistos¢ zmiksowana (MR),

2/2020 strona2z3 www.kongresobywatelski.pl



POMORSKI

KONGRES

h Idee dla Pomorza
‘ thinkletter regionalny

OBYWATELSKI

nazywana tez hybrydowg, stanowi potgczenie tych dwdch rzeczywistosci - raz uzytkownik znajduje sie catko-
wicie w wirtualnej rzeczywistosci, a czasem realne obiekty sg naktadane na wirtualny sSwiat.

Czym aktualnie zajmuje sie Pariska firma F44?

F44 posiada ponad 20-letnie doswiadczenie w branzy GIS (systemow informacji geograficznej). Wspotpracu-
jemy z najwiekszymi firmami na rynku, takimi jak Google, Here, TomTom czy Navteq. Jako nieliczni posiadamy
wiasny portal z mapg $Swiata oraz duza baze danych GIS.

Aktualnie tworzymy nowatorski system prezentacji i wymiany informacji oparty o nowy standard przestrzen-
nego zapisu danych reprezentowany przez chmure punktéw. Rozwigzanie to daje uzytkownikom koncowym
narzedzia informatyczne z mozliwoscig tatwego zbierania, magazynowania, analizowania i prezentowania
danych. Chcemy zrewolucjonizowac rynek elektronicznych klasycznych map przez wprowadzenie nowego
standardu map osadzonych w przestrzeni 3D.

Obrazowo moéwigc: to troche jak potgczenie znanej gry Minecraft z aplikacjg Google Street View, gdzie zamiast
zdje¢ obiektow dostajemy chmure punktéw, ktéra tworzy tréjwymiarowe modele. W Google Street View
widzimy tylko zdjecia otaczajgcych nas budynkdéw, a w naszym systemie bedzie mozna do tych budynkéw
wejs¢. Bedzie to mozliwe dzieki zastosowaniu technologii VR/AR/MR. W przysztosci pozwoli to na dyna-
miczne przegladanie tresci i nanoszenie ich na Swiat rzeczywisty poprzez okulary nowej generacji. Wypo-
wiedzi prezeséw wielkich firm, jak np. Facebooka czy Apple, wskazujg ze w przysztosci tzw. smart glasses moga
zastapic telefony komorkowe.

O rozmoéwcy

Dariusz Burciu - Cztonek Zarzadu F44. Byty Prezes Zarzadu firmy Ignibit. Obydwa te przedsiebiorstwa rozwi-
jajg produkty w zakresie wirtualnej (VR), rozszerzonej (AR) oraz mieszanej (MR) rzeczywistosci. F44 jest czton-
kiem Regionalnej Izby Gospodarczej Pomorza.
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