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Jak projektowac¢ miasta w dobie postepujacej wirtualizacji? Pandemia COVID-19
pokazata, ze wizja aglomeracji tetnigcych zyciem - w pewnym stopniu - zdezaktuali-
zowata sie. Rozwoj réwnolegtych swiatéw wirtualnych - metaverséw bedzie kolejna
emanacjg przysztosci. Majg one przyblizy¢ cztowieka do realizacji jego podstawo-
wego imperatywu istnienia - celowego rozwoju: wzbogacenia duszy o dobro i piekno.
Co w takim razie z materialnym wymiarem naszej egzystencji? Czy ludzkie ciata
stang sie tylko powtokami bedgcymi swego rodzaju danymi wydechowymi (exhaust
data)? Jak zarzadzi¢ ,,analogowg” przestrzenig miejska, by wcigz mogta ona realizowacd
swoje funkcje i stuzy¢ zaréwno duchom jak i ciatom mieszkancéw swiatéw cyfrowych?

Miasta rozwijajg sie dzi$ w zawrotnym tempie. Obecnie zamieszkuje je ponad potowa ludnosci
globu, a analitycy ONZ prognozujg, ze do 2050 roku w aglomeracjach bedzie rezydowato
prawie 70% populacji Swiata (UN DESA 2018).

Rozwdj urbanistyczny to jednak nie tylko rozszerzanie sie powierzchniiwzrost liczby ludnosci,
ale przede wszystkim zmiana podejscia do projektowania tkanki miejskiej i nowe rozumienie
jej wielowymiarowej funkcjonalnosci. Jest to szczegdlnie istothne w dobie przyspieszajgcych
zmian technologicznych i spotecznych.

Postepujgca urbanizacja wzmacniana jest przez dynamiczny rozwéj nowych, inteligentnych
technologii. Te natomiast - w potgczeniu z szybkim wzrostem efektywnosci i predkosci prze-
sytu danych - majg nie tylko zniwelowac kluczowe bariery infrastrukturalne oraz ograni-
czenia logistyczne w funkcjonowaniu duzych miast. Ponadto pozwolg one na zwiekszenie
wydajnosci oferowanych w nich ustug (w tym publicznych).

Pierwsze ujecia miast przysztosci, popularne na poczatku XXI wieku, ktadty nacisk na . zréwnowa-
zony rozwaj", ktéry miat prowadzi¢ do bardziej odpowiedzialnego projektowania infrastruktury
miejskiej, a takze do przewidywania dtugofalowych konsekwencji podejmowanych dziatan. W tak
ujmowanych zbalansowanych miastach zaspokajanie potrzeb mieszkancéw powinno pozostawac
bez niekorzystnego wptywu na szanse zyciowe i dobrostan przysztych pokolen (zob. tzw. Raport
Bruntlanda, przygotowany przez Swiatowg Komisje ds. Srodowiska i Rozwoju). Co wiecej, dzieki
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elastycznemu, proaktywnemu dziataniu, poziom szczesliwosci mieszkancéw zrownowazonych,
zwinnych miast ma by¢ tez nieporéwnywalnie wyzszy niz w tradycyjnych, przedcyfrowych aglo-
meracjach (Da Costa et al. 2016).

Miasta oparte na danych

Inteligentne algorytmy, samouczace sie maszyny i internet rzeczy (IoT) to tylko niektore
z technologii wykorzystywanych juz dzi$ w przestrzeni miejskiej do poprawy jakosci zycia
i zwiekszenia efektywnosci zarzgdzania tkankg miejskg. Wyposazenie elementow infrastruk-
turalnych w skomunikowane sieci czujnikdw, pozwalajgce na gromadzenie i analize danych,
daje administratorom wprost nieograniczone mozliwosci optymalizowania pracy miasta
na bardzo wielu poziomach - od skoordynowanego, bezkolizyjnego zarzadzania ruchem
miejskim, przez usprawnienie funkcjonowania sieci alarmowych, az po zrbwnowazone stero-
wanie poborem energii elektryczneji wody. Bazujgce na umiejetnym wykorzystaniu Big Data
miasto przysztosci jawi sie wiec nie tylko jako miasto bardziej oszczedne i wydajne, ale przede
wszystkim - lepsze miejsce do zycia.

Ponadto, szeroka implementacja coraz doskonalszych i bardziej zaawansowanych techno-
logii z zakresu ICT, znaczgco zwiekszy takze zakres ustug, oferowanych mieszkaricom miast
zaréwno na rynku ,analogowym?”, jak i wirtualnym. Kolonizacja kolejnych rynkdéw cyfrowych
- | powotanie do zycia rownolegtych Swiatow wirtualnych (m.in. ogtoszonego przez Marka
Zuckerberga w pazdzierniku 2021 roku Swiata Metaversum) - bedzie wiec kolejnym etapem
rozwoju Swiata przysztosci. Bedzie on bazowat na zréznicowanych wewnetrznie zwinnych
(agile), elastycznych (flexible) i inteligentnych (smart) strukturach (w tym miejskich), poréwny-
wanych czesto w swej specyfice do organizacji fraktalnych (Ratajczak 2013).

Kolonizacja kolejnych rynkéw cyfrowych

I powotanie do zycia rownolegtych swiatow
wirtualnych (m.in. ogtoszonego przez Marka
Zuckerberga w pazdzierniku 2021 roku
Swiata Metaversum) bedzie kolejnym
etapem rozwoju Swiata przysztosci.

Wirtualne miasta pandemiczne

Juz dzis$ zresztg dosSwiadczamy daleko idgcych proceséw digitalizacji i wirtualizacji zycia miasta
i jego mieszkancéw. Przybraty one na sile w wyniku pandemii koronawirusa i towarzyszacych
jej ograniczeniom funkcjonowania w przestrzeni ,analogowej”. Wiosng 2020 roku, gdy Swiat
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wstrzymat oddech wskutek wybuchu pandemii COVID-19, znaczna czes$¢ aktywnosci zawo-
dowej (i prywatnej) ludzi na catym Swiecie przeniosta sie do przestrzeni cyfrowej. Wptyneto
to nie tylko na codzienne rutyny mieszkanncow miast, ale tezinne domeny, jak natezenie ruchu
ulicznego, obroty sklepéw stacjonarnych czy sposoby zaspokajania podstawowych potrzeb.
Nie tylko praca, ale i zakupy czy rozrywka przeniosty sie do Swiata cyfrowego, a biura, sklepy
i kluby momentalnie opustoszaty.

Kolejne fale wprowadzanych obostrzenn wymusity na przedsiebiorcach szybkg adaptacje
do wymogdw gospodarki cyfroweji przemodelowanie charakteru Swiadczonych ustug (w tym
m.in. uruchomienie platform e-commerce, umozliwienie dostarczania towaréw do klientow
czy Swiadczenie ustug bezposrednio w domach odbiorcéw). Restauracje staty sie wiec punk-
tami zamawiania positkdw na wynos, sklepy - wielkimi przestrzeniami magazynowymi dla
zakupow online, a kina i teatry - przeniosty swa oferte na platformy streamingowe.

Pandemia wyraznie pokazata, ze dotychczasowy obraz tetnigcego zyciem miasta, za dnia
wypetnionego dzwiekiem klaksondéw i krzgtaning mieszkancéw w nieustannym biegu, nocami
zas pulsujgcego muzykg i tancem - do pewnego stopnia zdezaktualizowat sie. Przyszto
to w parze wraz z rozwojem aktywnosci cyfrowej i rozszerzeniem oferty ustug wirtualnych.

Czy to oznacza kres wizji miasta, jakie znamy? Innymi stowy, czy ekosystemem realizacji
podstawowych potrzeb biologicznych i spotecznych jednostek w Swiecie zaawansowanej
rzeczywistosci wirtualnej (VR) nadal bedg miasta? A jesli tak, to jak je zaprojektowad, by jak
najlepiej mogty stuzy¢ swoim mieszkarncom?

Pandemia wyraznie pokazata,

ze dotychczasowy obraz tetnigcego zyciem
miasta - za dnia wypetnionego dzwiekiem
klaksonow i krzataning mieszkancow

W nieustannym biegu, nocami zas
pulsujacego muzyka i tancem - do pewnego
stopnia zdezaktualizowat sie.

Miasta metawersalne - miasta transcendentne

W duchu platonskiej filozofii spotecznej, idealne miasto nalezatoby zbudowad na wzoér duszy,
a jego mieszkancy powinni charakteryzowac sie wysoce rozwinietymi cnotami (arete), czyli
madroscig (fronsesis) mestwem (andreia), sprawiedliwoscig (dikaiosyne) i umiarkowaniem (soph-
rosyne). Platonskie miasto przysztosci bytoby wiec przestrzenig realizacji przede wszystkim
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ponadzmystowych potrzeb jednostki, jej rozwoju transcendentnego i budowania silnej, duchowe;j
wspolnoty obywateli, opartej na wspolnej wizji Swiata (choc¢by wirtualnego). Zaskakujgco dobrze
wpisuje sie w to wizja metawersum jako Swiata nadefektywnego, niwelujgcego rozmaite bariery
fizyczne i obcigzenia typowe dla zycia w Swiecie rzeczywistym, swego rodzaju ,lekkiego bytu”,
pozostawiajgcego nieskonczenie wiele mozliwosci (i - rzecz jasna - generujgcego poréwnywalnie
wiele kosztow, choC im poswieca sie, poki co zdecydowanie mniej uwagi). Funkcjonowanie
w metawersum ma przyblizy¢ cztowieka do realizacji jego podstawowego imperatywu istnienia
- celowego rozwoju, wzbogacenia duszy o dobro i piekno, czyli uzyskania stanu kalokagathii.

Taka wizja transcendentnego miasta przysztosci rodzi jednak pewien problem. Posrod prze-
strzeni petnych awatardéw i relacji w Swiecie VR - prézno szuka¢ materialnej tkanki miej-
skiej, namacalnych ciat ludzkich, bedacych ,analogowymi blizniakami” naszych cyfrowych
jestestw. Czy - podobnie jak u Kartezjusza - ludzkie powtoki (res extensa) i przymioty fizyczne
bedg w przysztosci swoistg przeszkodg na drodze do petni rozwoju umystowego cztowieka?
A moze, idgc dalej, ciata stang sie - jak chciatby tego Platon - wiezieniami duszy, ktéra petnie
mozliwosci osiggnie tylko w pozamaterialnym Swiecie metawersum?

Funkcjonowanie w metawersum ma przyblizy¢
cztowieka do realizacji jego podstawowego
imperatywu istnienia - celowego rozwoju,
wzbogacenia duszy o dobro i piekno, czyli
uzyskania stanu kalokagathii.

Miasta duszy i ciata

Sktaniatabym sie ku tezie, ze miasto przysztosci to takze miasto ,ciat przysztosci”, miasto
materialnego wymiaru naszej egzystencji, koniecznosci zaopiekowania sie powtokami ludz-
kimi, bedgcymi swego rodzaju danymi wydechowymi (exhaust data), pozostatosciami aktyw-
nosci ludzkiej w sSwiecie fraktalnej wirtualnej rzeczywistosci (Zuboff 2015).

Arystoteles pisat, ze poza zyciem rozumnym, umystowym bedgcym konstytutywng cechg
gatunku ludzkiego, wyrodzniajgcg go sposrod zwierzat, cztowiek realizuje swg istote réwniez
na poziomie bytu wegetatywnego i aktywnosci zmystowej, cielesnej. Wtérowat mu w tym zresztg
Kirkegaard, piszgc o ludzkich dziataniach jako zawierajgcych w sobie zaréwno akty duchowe, jak
i witalne (wegetatywne), dosSwiadczane przez ciato i wobec ciata.

Co wazne, imperatyw teleologicznej dziatalnosci cztowieka, nastawionej na dgzenie do osig-
gniecia stanu piekna i dobra (kalokagathii), moze zrealizowac sie tylko w spotecznosci ujmu-
jacej jednostki jako istoty cielesno-duchowe. Ciato jest wiec niezbywalnym przymiotem
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ludzkim, a zarazem warunkiem niezbednym dla petni duchowego rozwoju jednostki. Nie
mozna wiec 0siggnac dojrzatego zycia rozumowego w Swiecie wirtualnym, pozamaterialnym,
niemozliwie jest takze pozacielesne osiggniecie petni szczescia.

Miasto przysztosci to takze miasto

.Ciat przysztosci”, miasto materialnego
wymiaru naszej egzystencji, koniecznosci
zaopiekowania sie powtokami ludzkimi.
Bedacymi swego rodzaju danymi wydechowymi
(exhaust data), pozostatosciami aktywnosci
ludzkiej w Swiecie fraktalnej wirtualnej
rzeczywistosci.

Jakie miasta przysztosci?

Moze sie wiec okaza¢, ze paradoksalnie to nie ped ku coraz doskonalszym rozwigzaniom
technologicznym i maksymalizacji efektywnosci ludzkiego rozumu bedzie najwiekszym
wyzwaniem spotecznym w Swiecie wirtualnych miast jutra. Moze stac sie nim witasnie troska
o ciato, jako materialny przejaw naszego cztowieczenstwa. Zanim jednak wirtualne rzeczywi-
stosci na dobre zakorzenig sie w przestrzeni miejskiej warto zastanowi¢ sie nad miejscem,
ktore nasze zmystowe, wegetatywne ciata bedg zajmowaty w zyciu wirtualnym. Jak uregu-
lowac zycie awatarow w Swiatach metawersalnych, by jednoczesnie pozwoli¢ ludzkim ciatom
- pozostajgcym w permanentnym bezruchu - zachowac zdrowie i sprawnos¢? | wreszcie - jak
zarzadzi¢ ,analogowq” przestrzenig miejskg, by wcigz mogta ona realizowac swoje funkcje
i stuzy¢ zarowno duchom, jak i ciatom mieszkarcow Swiatéw cyfrowych?

Na ten moment jednego mozemy by¢ pewni - inteligentne miasta przysztosci w najblizszych
dekadach bedg przede wszystkim laboratoriami niekoriczacych sie eksperymentéw nauko-
wych. Te natomiast - poki co - zapewne nie przyniosg zadowalajgcych odpowiedzi. Wyge-
nerujg jednak jeszcze wiecej pytan i watpliwosci, ktére - jak argumentowat Karl Popper -
sg podstawg dgzenia do zrozumienia istoty Swiata.

Jak zarzadzac ,,analogowg” przestrzeniag
miejska, by wciaz mogta ona realizowac
swoje funkcje i stuzy¢ zaréwno duchom jak
i cialom mieszkancow swiatow cyfrowych?

strona 5/6 www.kongresobywatelski.pl



KONGRES

m Idee dla Polski

obywatelski thinkletter
OBYWATELSKI

O autorce

Dr Justyna Pokojska - DELab UW, Wydziat Socjologii Uniwersytetu Warszawskiego. Koor-
dynatorka programu Jobs & Skills for the Future w DELab UW. Dwukrotna stypendystka
Ministra Nauki i Szkolnictwa Wyzszego. Z zamitowania spotecznik, z wyksztatcenia socjolog,
pasjonatka badan terenowych. Jej zainteresowania naukowe koncentrujg sie wokdt kompe-
tencji cyfrowych i wyzwan spotecznych zwigzanych z postepujgcg transformacjg cyfrowa.
Gospodyni audycji radiowej , Efekt Sieci” w Radiu Kampus, autorka w dziale Opinie Magazynu
Forbes. Cztonkini Rady Programowej Kongresu Obywatelskiego.

strona 6/6 www.kongresobywatelski.pl

WYDAWCA




