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Miasta wirtualnie rozszerzone?

Jacek Dukaj
pisarz

Czy ostatecznie ludzie beda w catosci lub w wiekszosci zyli na sposob zorganizowany

nie przez obecnosé w przestrzeni fizycznej, lecz w sferze cyfrowej? Czy tym samym rola
miast zmniejszy sie radykalnie? A moze technologie cyfrowe natoza jedynie swoj sposéb
organizacji zycia ludzkiego (znany juz chocby z mediow spotecznosciowych) na aranzacje
zadana w przestrzeni fizycznej (urbanistyke)? | co to spowoduje? Czy powstanie nowa
jakos¢ na poziomie spotecznym, politycznym i gospodarczym? Co to oznacza dla przysztosci
miast? Czy Cyfra jest szansa na awans Polski w miedzynarodowych tancuchach wartosci?

Miasto jest sposobem organizacji zycia ludzkiego maksymalizujacym liczbe i jako$¢ potaczehn miedzy jednost-
kami oraz zbiorowymi podmiotami spotecznymii gospodarczymi.

Dotychczas taka maksymalizacja istotnie wymagata bliskosci w przestrzeni fizycznej. Ostatnie kilka lat — gdy
pandemia Covidu przyspieszyta trendy cyfryzacji, dematerializacji i wirtualizacji — pokazato, iz technologia
osiggneta poziom pozwalajacy bezstratnie przenosi¢ owe potgczenia poza przestrzen fizyczna.

, , Miasto jest sposobem organizacji zycia ludzkiego
maksymalizujacym liczbe i jako$é potaczen miedzy

jednostkami oraz zbiorowosciami. Dotychczas wymagata ona

bliskosci w przestrzeni fizycznej. Przyspieszenie cyfryzacji,
dematerializacji i wirtualizacji ztamato jednak ten paradygmat.

To proces rozciggniety w czasie: od komunikacji listowej, potem — telefonicznej, nastepnie — e-mailowej,
do rozméw zoomowych i pracy zdalnej; ajasno postawionym juz celem jest tu petne ,zycie online”.

Silna teza zwolennikow tych przemian brzmi: ostatecznie ludzie bedg w catosci lub w wiekszosci zyli na sposob
zorganizowany nie przez obecnos$¢ w przestrzeni fizycznej, lecz przez obecnos$¢ w przestrzeni cyfrowej. Tym
samym rola miast zmniejszy sie radykalnie.

Tezastabsza, ktérg mam zaznacznie sensowniejsza, brzmi tak: technologie cyfrowe natozg swoj sposob organizacji
zycialudzkiego(znany juz choc¢by z mediow spotecznosciowych) najego organizacje podporzadkowang przestrzeni
fizycznej(urbanistyke), tworzac w ten sposob nowa jako$¢ na poziomie spotecznym, politycznymi gospodarczym.

Powyzszy spor odbija sie najwyrazniej w zderzeniu standardéw VR-u(Virtual Reality)i AR-u(Augmented Reality).

Flagowym projektem zwolennikow opcji pierwszej jest dzis Metaverse Marka Zuckerberga. VR, na ktorym sie
on opiera, catkowicie wytacza uzytkownika ze swiata fizycznego, zastepujgc pochodzace z niego wizualne
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i dzwiekowe strumienie bodzcow tymi ptyngcymi ze Swiata cyfrowego. £aczenie z sobg ludzi w VR-ze nie jest
proste: nie widzg oni siebie nawzajem — wirtualna autoprezentacja wymaga wprowadzenia awatara, a jego
zZwigzek z osobg tak reprezentowang jest czysto umowny. Przemieszczanie sie po tym swiecie ma sie nijak
do przemieszczania sie w S$wiecie fizycznym; najczesciej nie da sie ich zsynchronizowac. Ztychizinnych powo-
dow uwazam VR za narzedzie przydatne w waskich, specjalistycznych dziedzinach, lecz za $lepa uliczke, gdy

nn

chodzi o wiekszo$¢ zastosowan masowych. Co do zasady jest to technologia ,autystyczna™.

’ , Koncepcja reprezentowana przez Metaverse opera sie
na catkowitym wylaczeniu uzytkownika ze swiata
fizycznego, zastepujac pochodzace z niego wizualne

i dzwiekowe strumienie bodzcow - tymi ptynacymi ze Swiata
cyfrowego. To schytkowy scenariusz dla miast.

Prosze sobie wyobrazi¢ skale przedstawiajaca procentowy udziat we wszystkich bodzcach docierajacych
do zmystow cztowieka bodzcow sztucznych — tych generowanych cyfrowo.

0% oznacza petne zanurzenie w rzeczywistos¢ materialng: stan naturalny Homo sapiens.
100% oznacza petne zastgpienie rzeczywistosci materialnej przez cyfrowa: klasyczny VR.

Natomiast wszystkie stany posrednie odpowiadajg Augmented Reality (AR): gdy doswiadczamy rzeczywistosci
fizycznej, lecz zostata ona w mniejszym lub wiekszym stopniu zmieniona w naszej percepcji. Te zmiany moga
polega¢ na dodaniu pewnych elementow (etykiet, opiséw, tagdw, udziwnien, lub wtasnie obiektow nieodroz-
nialnych od realnych) lub/i na ich odjeciu (np. przez wycinanie z obrazu $wiata tego, czego nie chcemy w nim
dostrzegaé, przezjego uprzedzajgce cenzurowanie). 0golnie — na edycji rzeczywistosci ,surowej”.

Taka technologie rozwija dzi$ m. in. Apple. Po klesce Google Glass uwaza sie, ze to wprowadzenie przez nieza-
wodnego Apple‘a okularéw AR-owych nieodroznialnych od zwyktych okularéow korekcyjnych lub przeciwsto-
necznych pozwoli pokona¢ pierwszy prog masowej adopcji AR-u i zapoczatkuje globalne zmiany stylu zycia.

Ze odtad zyé bedziemy WARSTWOWO. Nie tak jak dzis: raz w przestrzeni fizycznej, a raz — w cyfrowej (wgapia-
jac sig w smartfon, zaktadajgc stuchawki i pracujac na laptopie itd.); lecz w nich obu réwnoczesnie. A raczej —
w ich istotowo nowym, warstwowym ztozeniu.

AR naktada sie nareal, atoznaczy: pracuje na nim, modyfikuje go, wykorzystuje. Im wigcej moze z niego wzig¢,
tym wiekszajest korzy$¢ z AR-u. Natura tej technologii premiuje Srodowiska o znacznej gestosciisile potaczen
miedzyludzkich. O duzej ilosci ,contentu”, ktéry mozna ,augmentowac”.

AR daje wiec tym wyzszg marze, im na wiekszym i gestszym srodowisku miejskim pracuje. Zysk z technolo-
gii AR na prowincji, na odludziu bedzie jednostkowy i sprowadzatby sie do tych samych zastosowan, co stare
technologie cyfrowe (np. do pracy zdalnej)albo VR. AR stabo sie tam skaluje.

Augmented Reality jawi sie naturalnym sposobem rozwiniecia idei miasta. Takie MIASTO ROZSZERZONE bytoby
wszak tylko ,bardziej miejskie”.

, , Augumented Reality (AR) to doswiadczanie rzeczywistos¢ fizycznej,
lecz - z perspektywy naszej percepcji - mniej lub bardziej zmienionej.

Natozenie cyfrowych warstw na materialng infrastrukture.

AR daje tym wyzsza marze, na im wiekszym i gestszym

Srodowisku miejskim pracuje. Jest to rozwiniecie idei miasta.

2 Jaka logika rozwoju miast?
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Podstawowa réznica miedzy zyciem spotecznym w realu i zyciem spotecznym prowadzonym w oderwanej
od niego przestrzeni cyfrowej — dobrze juz wyswietlona przez to, co z ludzmi zrobity w XXI wieku social media
— dotyczy plastycznoscii celowosci doswiadczenia wspolnotowego.

Swiat i ludzie zadani nam do przezywania przez rzeczywisto$¢ fizyczna nie zalezg od nas. Istnieja takze wbrew
naszej woli. Sg nadmiarowi, chaotyczni. Typowym doswiadczeniem zycia miejskiego jest ,wpadniecie na kogos
naulicy”.

Kazdy idacy ulicg w realu widzi te same szyldy, reklamy, te same twarze i ubiory. | kiedy sam zaktadam ten, a nie
inny ubidr, to wiem, ze wszyscy inni takim wtasnie bedg mnie widzie¢.

AR, dostarczywszy narzedzia stuzace doupodobnieniazyciaspotecznegowrealudoformzyciaw sieci, pozwala
dowolnie dobierac i modyfikowaé swiat i ludzi.

Ze juz widze i stysze tylko to, co chce widzie¢ i styszeg.
Ze widze i stysze tylko tych, ktérych chce widzie¢ i stysze¢.

Powyzsze modyfikacje realu zachodzg w catosci po mojej stronie: nikt nie musi wyrazac na nie zgody, wspot-
dziata¢ w nich, abym tak wtasnie odbierat rzeczywistosc.

Natomiast od wspotuczestnictwa w tych samych naktadkach na real (w protokotach, warstwach, systemach
operacyjnych AR-u) zalezy mozliwos¢ autokreacji mnie samego.

Ze inni widza mnie i stysza takiego, jakim chce, by mnie widzieli i styszeli.
Ze inni widza i stysza $wiat zmieniony w ten sam sposéb, w jaki zmienionym widze go i stysze ja.

Idgc ta sama ulica, cztowiek nalezgcy do danej banki lifestyle’'owo-informacyjnej moze juz zupetnie nie widzie¢
i nie styszec¢ ludzi zinnych baniek. Albo postrzegac ich wszystkich jako potwory ryczace piekielne piesni. Albo
jako tysigc Hitlerow.

Dobrze ustawiony edytor realu wytnie z niego wszystkie wizualne i dzwiekowe sygnaty nie zgadzajace sie
znaszym $wiatopogladem, lifestylem, nastrojem, kariera.

A ci, ktorzy ustanowig standardy AR-owe najwiekszych baniek, zdobeda kontrole nad nowa przestrzenig rekla-
mowa w miescie, nowymi nieruchomosciami, nad catym ,drugim miastem” powielonym w tej warstwie. Teore-
tycznie kazdy moze edytowac rzeczywistosc¢ oddzielnie, lecz efekt sieciowy nieubtaganie prowadzitudo mono-
polu — tak jak jest jedna Wikipedia, jeden Facebook, jedno Google.

Miasta realu zmuszaty nas do zycia w jednej wspdlnocie: tej zadanej przez przestrzen. Taki rodzaj doswiadcze-
nia miejskosci zbliza sie do konca. Proces éw splata sie zdwoma innymi procesami ksztattujacymi XXI wiek:
deglobalizacja i automatyzacja.

, , Miasta realu zmuszaty nas do zycia w jednej
wspolnocie: tej zadanej przez przestrzen. Taki rodzaj
doswiadczenia miejskosci zbliza sie do konca.

Deglobalizacja oznacza koniecznos¢ zapewniania dostaw produktow i surowcow ze zrodet blizszych, zabez-
pieczonych przeciwko zaktéceniom i wrogim odcieciom, za to drozszych. Oznacza takze wzrost wartosci zwig-
zanych z lokalnoscia, z tozsamoscig definiowang przez miejsce. Deglobalizacja ogranicza mozliwosci podré-
zowania w swiecie fizycznym. Tym samym utrudnia lub uniemozliwia weryfikacje informacji o zdarzeniach
spoza naszego ,tuiteraz’, jeszcze bardziej zdajgc nas na posrednictwo mediow. Twoje miasto jest prawdziwe;
wszystko, co poza nim — istnieje gdzie$ pomiedzy faktem i fikcjg, w charakterystycznym dla naszych czasow
zawieszeniu kategorii prawdy.
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Automatyzacja wypycha ludzi z kolejnych gatezi gospodarki. Objawia sie zrazu przesuwaniem w dot catej
struktury spotecznej: niewielka grupa beneficjentow technologii zgarnia coraz wiekszg czes$¢ zyskow, reszta
musi sie dzieli¢ coraz mniejsza porcjg. Kurczy sie i zanika klasa $rednia. Ludzi z nizszych warstw tgcza z war-
stwami wyzszymi stosunki coraz bardziej przypominajace relacje feudalne. Gig economy i prace jawnie smie-
ciowe stajg sie norma. Panstwo — juz scisle splecione z wielkimi korporacjami — bierze na siebie coraz wiecej
kosztow utrzymania niepracujacej lub pracujacej w niskoptatnych zawodach ,klasy poddanczej”. Zarzadza-
nie pozbawionymi wtasnego zrodta dochodu i celu zycia masami stanowi gtdwne wyzwanie dla technologow
wtadzy.

W takich warunkach warstwowe miasta rozszerzone (Augmented Cities) beda sie rozwija¢ pod silng presja
potrzeb i wartosci, ktérych dzisiaj nie rozpoznajemy jeszcze anijako kluczowe, ani jako pozadane. Mozna sobie
np. wyobrazi¢, ze owo rozszczepienie (schizofrenia) doswiadczenia realu zostanie wykorzystane do zapew-
nienia bezkonfliktowej koegzystencji w jednej przestrzeni fizycznej cztonkéw radykalnie odmiennych kultur,
gdy miasta Europy zalejg nieporownanie wieksze niz dotychczas fale migracji z Potudnia. Miasto rozszerzone
jest tez idealnym Srodowiskiem do implementacji rozmaitych wersji Social Credit System. Wrecz zacheca
do inzynierii spotecznej. Spetnia wszystkie warunki, by emitowa¢ wtasng walute cyfrowa, dowolnie sprzezona
z takim SCS-em.

, ’ W warunkach deglobalizacji i automatyzacji, warstwowe
miasta rozszerzone (Augumented Cities) beda sie rozwija¢

pod silna presja potrzeb i wartosci, ktorych dzisiaj nie

rozpoznajemy jeszcze ani jako kluczowe, ani jako pozadane.

Teoretycy urbanistyki globalizacyjnej pokroju Paraga Khanny od lat opisujg procesy upodmiotowienia miast
(,Connectography: Mapping the Future of Global Civilization”); wich pojeciu to miasta bedg pierwszoplanowymi
graczami w gospodarce i polityce XXI wieku. Deglobalizacja w pewnych aspektach wzmacnia te prognozy,
w pewnych — istotnie ostabia. Czy rola miast w bloku azjatyckim, hotdujacym bardziej centralistycznemu
modelowi zarzgdzania, musi by¢ taka sama, jak na Zachodzie? A moze taczenie podmiotowosci politycznej
ze znaczeniem gospodarczym i kulturowym jest wtasnie przejawem zachodnich uprzedzen?

Czy mozna sobie wyobrazi¢ rozwoj np. Warszawy, Krakowa czy Gdanska do statusu METROPOLII CYFRY: form
organizacji zycia ludzkiego tak maksymalizujgcych liczbe i jako$¢ potgczen miedzy jednostkami i zbiorowymi
podmiotami ZAROWNO W SWIECIE MATERIALNYM, JAK | W SPRZEZONYM Z NIM SWIECIE CYFROWYM, by pozy-
cja tych miast w relacji do Berlina, Londynu czy Nowego Jorku rosta, a nie malata?

Z jednej strony — deglobalizacja zastaje nas w zachodnim (anglosaskim) ekosystemie gospodarki cyfrowej.
Jestesmy krajem relatywnie dobrze usieciowionym, w niektérych aspektach pracy i zycia online — wrecz pio-
nierskim. Mamy silng tradycje profesji i bizneséw zwigzanych z informatyka. Spektakularny rozwoj polskiej
branzy gamedevowej byt mozliwy dzieki oddolnemu parciu mtodych, ambitnych Polakéw do globalnej konku-
rencji w tej gatezi cyfrowej rozrywki, ktéra nie wymaga stawiania ogromnych studiow filmowych, ani wkupy-
wania sie w struktury starych korporacji. Takze eksplozja tzw. ruchow miejskich pokazata, ze budowanie takiej
tozsamosci wspolnotowej przychodzi nam naturalnie.

Z drugiej strony — na najwyzszych stopniach piramid wtasnosci i zyskdéw czerpanych z rewolucji cyfrowych
znajduja sie ludzie Centrum, nie ma tam zadnych Polakow, ani podmiotow polskich. Akumulacja kapitatuiprze-
wag technologicznych nastepuje nie nanaszych warunkach, nie pod katem interesu Polski. Pewnym przejawem
tego sg takze wzorce kulturowe i tresci przezy¢ pompowane cyfrowo w Polakéw: nawet jesli na najnizszym
poziomie produkowane w Polsce, to podporzgdkowane logice konkurencji z wzorcami i lifestyle’ami atrakcyj-
nymiw Centrum.

4 Jaka logika rozwoju miast?
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Obawiam sig, ze rozszerzenie (augmentacja) miast o petng warstwe cyfrowa nie wniesie niczego pozwalaja-
cego znaczaco zmieni¢ pozycje Polski. Przesuwanie sie na wyzsze szczeble w hierarchiach podziatu pracy
i marz musi wynika¢ z generalnych przemian cywilizacyjnych. Wyjgwszy wielkie przewroty geopolityczne,
w duzym stopniu od nas niezalezne — jestesmy tu zdani na strategie matych krokéw: stopniowego, mozolnego
podnoszeniajakosci. Jakosciinfrastruktury, prawa, edukacji, kultury zarzgdzania, mechanizmoéw wytwarzania
elit i ucierania konsensusu narodowego. Zatapanie si¢ na trend budowania metropolii Cyfry jest warunkiem
koniecznym, ale nie wystarczajgcym; tak jak byto nim zatapanie sie na kazdy z kolejnych etapéw modernizacji.

, ’ Rozszerzenie (augmentacja) miast o petng warstwe cyfrowa
nie wniesie niczego pozwalajacego znaczaco zmienic pozycje

Polski. JesteSmy tu zdani na strategie matych krokow:

stopniowego, mozolnego podnoszenia jakosci - infrastruktury,

prawa, edukacji, kultury zarzadzania, mechanizmow

wytwarzania elit i ucierania konsensusu narodowego.

Niewykluczone jednak, iz zapoczatkuje ono bardziej trwaty i istotny podziat. By¢ moze tylko niektére miasta —
najwieksze, najbogatsze, najwyzejrozwiniete — udanie przejda te ewolucje i zbiorg jej owoce. Reszta ugrzeznie
w potrozwigzaniach, improwizacjach, kopiach kopii. Np. warunkiem sine qua non jest tu petne pokrycie miast
internetem 56, a nadto zapewnienie w nim bezpieczenstwa — szalenie trudne w epoce wojen hybrydowych
i nieatrybutowalnego terroryzmu cyfrowego. Metropolie Azji Wschodniej i Potudniowo-Wschodniej, najdalej
posuniete na tej sciezce (jak Seul), nie stanowig najlepszego przyktadu tryumfu oddolnej demokracji. Chinskie
podejscie do ,zarzadzania miastami” zaktada tak szczegotowy nadzor w tak wielkiej liczbie dziedzin — panowa-
nie nad systemem o takiej ztozonosci — ze juz dzis widac, iz postep nie jest tu mozliwy bez towarzyszacego mu
znacznego rozwoju technologii Al.

| nie wiemy tak naprawde, co miatoby by¢ najwazniejszym kryterium sukcesu w tej nowej epoce. Dochdéd
na gtowe mieszkanca danego miasta? Czy moze jakosc fikcji organizujgcych mu zycie bez pracy i bez rodziny?
A moze po prostu szeroko rozumiane bezpieczenstwo?
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Nowy metabolizm miast - jak odpowiedzie¢
na wyzwania zielonej transformacji?

»Zatrzymac cztowieka - ruszy¢ towar”
- co spowoduje przewrét kopernikanski
w miejskiej mobilnosci i logistyce?

Technologizacja i wirtualizacja zycia, rozrywki i pracy
(AR, VR) - jak wptyna na rozwéj miast?

Demografia i migracje
- w jaki spos6b rozumie¢ nowe procesy
i whasciwie reagowac?
E-wydanie publikacji ,Jaka logika rozwoju miast?”
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Pomorski Thinkletter to nowy jako$ciowo hub komunikacyjny wokdt wyzwan rozwojowych Pomorza i Polski zainicjo-
wany oraz wydawany przez Instytut Badan nad Gospodarkg Rynkowa (z siedzibg w Gdansku) w ramach Pomorskiego
Kongresu Obywatelskiego.

Zalezynam, aby Pomorski Thinkletter byt przestrzenia skupiajgca przedstawicieliréznych sektoréw ibranz —zaréwno
osoby zaangazowane spotecznie, jak i sektor nauki, biznesu czy administracji. Chcemy aby byta to agora wielostron-
nej dyskusji, wymiany doswiadczen oraz uspdjniania perspektyw.

Zachecamy do zapisania sie do grona statych odbiorcéw, aby informacje o nowych wydaniach otrzymywac bezpo-
srednio na adres e-mail. Subskrypcja jest bezptatna.
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