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Miasta w dobie wirtualizacji

dr Justyna Pokojska
Wydziat Socjologii UW, Cztonkini Rady Programowej Kongresu
Obywatelskiego

Jak projektowa¢ miasta w dobie postepujacej wirtualizacji? Pandemia COVID-19 pokazata,
ze wizja aglomeracji tetnigcych zyciem - w pewnym stopniu - zdezaktualizowata sie.
Rozwéj rownoleglych swiatow wirtualnych - metaversow bedzie kolejng emanacja
przysziosci. Maja one przyblizy¢ cztowieka do realizacji jego podstawowego imperatywu
istnienia - celowego rozwoju: wzbogacenia duszy o dobro i pieckno. Co w takim

razie z materialnym wymiarem naszej egzystencji? Czy ludzkie ciata stang sie

tylko powtokami bedacymi swego rodzaju danymi wydechowymi (exhaust data)?

Jak zarzadzi¢ ,,analogowa” przestrzenia miejska, by wciaz mogta ona realizowaé¢ swoje
funkcje i stuzy¢ zarowno duchom jak i ciatom mieszkancow swiatow cyfrowych?

Miasta rozwijaja sie dzis w zawrotnym tempie. Obecnie zamieszkuje je ponad potowa ludnosci globu, a ana-
litycy ONZ prognozujg, ze do 2050 roku w aglomeracjach bedzie rezydowato prawie 70% populacji swiata
(UN DESA 2018).

Rozwoj urbanistyczny to jednak nie tylko rozszerzanie sie powierzchni i wzrost liczby ludnosci, ale przede
wszystkim zmiana podejscia do projektowania tkanki miejskieji nowe rozumienie jej wielowymiarowej funkcjo-
nalnosci. Jest to szczegdlnie istotne w dobie przyspieszajgcych zmian technologicznych i spotecznych.

Postepujgca urbanizacja wzmacniana jest przez dynamiczny rozwoj nowych, inteligentnych technologii.
Te natomiast — w potaczeniu z szybkim wzrostem efektywnosci i predkosci przesytu danych — majg nie tylko
zniwelowac kluczowe bariery infrastrukturalne oraz ograniczenia logistyczne w funkcjonowaniu duzych miast.
Ponadto pozwolg one na zwiekszenie wydajnosci oferowanych w nich ustug (w tym publicznych).

Pierwsze ujecia miast przysztosci, popularne na poczatku XXl wieku, ktadty nacisk na ,zréwnowazony rozwoj”, ktory
miat prowadzi¢ do bardziej odpowiedzialnego projektowania infrastruktury miejskiej, a takze do przewidywania
dtugofalowych konsekwencji podejmowanych dziatan. W tak ujmowanych zbalansowanych miastach zaspokajanie
potrzeb mieszkancow powinno pozostawac bez niekorzystnego wptywu na szanse zyciowe i dobrostan przysztych
pokolen (zob. tzw. Raport Bruntlanda, przygotowany przez Swiatowa Komisje ds. Srodowiska i Rozwoju). Co wiecej,
dzieki elastycznemu, proaktywnemu dziataniu, poziom szczesliwosci mieszkancéw zrownowazonych, zwinnych
miast maby¢ tez nieporéwnywalnie wyzszy nizw tradycyjnych, przedcyfrowych aglomeracjach(Da Costaetal. 2016).

Miasta oparte na danych

Inteligentne algorytmy, samouczace sie maszyny i internet rzeczy (loT) to tylko niektére z technologii wykorzy-
stywanych juz dzi$ w przestrzeni miejskiej do poprawy jakosci zycia i zwiekszenia efektywnos$ci zarzadzania
tkanka miejska. Wyposazenie elementow infrastrukturalnych w skomunikowane sieci czujnikéw, pozwalajgce
na gromadzenie i analize danych, daje administratorom wprost nieograniczone mozliwosci optymalizowania
pracy miastanabardzo wielu poziomach —od skoordynowanego, bezkolizyjnego zarzgdzaniaruchem miejskim,
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przez usprawnienie funkcjonowania sieci alarmowych, az po zrownowazone sterowanie poborem energii elek-
trycznejiwody. Bazujgce na umiejetnym wykorzystaniu Big Data miasto przysztoscijawi sie wiec nie tylko jako
miasto bardziej oszczedne i wydajne, ale przede wszystkim — lepsze miejsce do zycia.

Ponadto, szeroka implementacja coraz doskonalszych i bardziej zaawansowanych technologii z zakresu ICT,
znaczaco zwiekszy takze zakres ustug, oferowanych mieszkancom miast zaréwno na rynku ,analogowym?”, jak
i wirtualnym. Kolonizacja kolejnych rynkow cyfrowych — i powotanie do zycia rownolegtych swiatow wirtual-
nych(m.in. ogtoszonego przez Marka Zuckerberga w pazdzierniku 2021 roku swiata Metaversum)— bedzie wiec
kolejnym etapem rozwoju Swiata przysztosci. Bedzie on bazowat na zréznicowanych wewnetrznie zwinnych
(agile), elastycznych (flexible) i inteligentnych (smart) strukturach (w tym miejskich), poréownywanych czesto
w swej specyfice do organizacji fraktalnych (Ratajczak 2013).

’ , Kolonizacja kolejnych rynkow cyfrowych i powotanie do zycia
rownolegltych swiatow wirtualnych (m.in. ogloszonego przez Marka
Zuckerberga w pazdzierniku 2021 roku Swiata Metaversum)

bedzie kolejnym etapem rozwoju swiata przysztosci.

Wirtualne miasta pandemiczne

Juz dzis zresztg doswiadczamy daleko idgcych procesow digitalizacji i wirtualizacji zycia miasta i jego miesz-
kancow. Przybraty one nasile w wyniku pandemii koronawirusaitowarzyszacych jej ograniczeniom funkcjono-
wania w przestrzeni,analogowej”. Wiosng 2020 roku, gdy $wiat wstrzymat oddech wskutek wybuchu pandemii
COVID-19, znaczna czes¢ aktywnosci zawodowe;j (i prywatnej) ludzi na catym swiecie przeniosta sie do prze-
strzeni cyfrowej. Wptyneto to nie tylko na codzienne rutyny mieszkancéw miast, ale tezinne domeny, jak nate-
zenie ruchu ulicznego, obroty sklepdw stacjonarnych czy sposoby zaspokajania podstawowych potrzeb. Nie
tylko praca, ale i zakupy czy rozrywka przeniosty sie do swiata cyfrowego, a biura, sklepy i kluby momentalnie
opustoszaty.

Kolejne fale wprowadzanych obostrzen wymusity na przedsiebiorcach szybka adaptacje do wymogoéw gospo-
darki cyfrowej i przemodelowanie charakteru swiadczonych ustug(w tym m.in. uruchomienie platform e-com-
merce, umozliwienie dostarczania towarow do klientéw czy Swiadczenie ustug bezposrednio w domach odbior-
cow). Restauracje staty sie wiec punktami zamawiania positkéw na wynos, sklepy — wielkimi przestrzeniami
magazynowymi dla zakupow online, a kina i teatry — przeniosty swa oferte na platformy streamingowe.

Pandemia wyraznie pokazata, ze dotychczasowy obraz tetnigcego zyciem miasta, za dnia wypetnionego
dzwiekiem klaksonow i krzgtaning mieszkancow w nieustannym biegu, nocami zas pulsujgcego muzyka i tan-
cem — do pewnego stopnia zdezaktualizowat sie. Przyszto to w parze wraz z rozwojem aktywnosci cyfrowej
i rozszerzeniem oferty ustug wirtualnych.

Czy to oznacza kres wizji miasta, jakie znamy? Innymi stowy, czy ekosystemem realizacji podstawowych
potrzeb biologicznych i spotecznych jednostek w $wiecie zaawansowanej rzeczywistosci wirtualnej (VR) nadal
beda miasta? A jesli tak, to jak je zaprojektowac, by jak najlepiej mogty stuzy¢ swoim mieszkancom?

, , Pandemia wyraznie pokazata, ze dotychczasowy obraz
tetnigcego zyciem miasta - za dnia wypetnionego

dzwiekiem klaksonow i krzataning mieszkancow

w nieustannym biegu, nocami zas pulsujacego muzyka

i tancem - do pewnego stopnia zdezaktualizowat sie.

2 Jaka logika rozwoju miast?
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Miasta metawersalne - miasta transcendentne

W duchu platonskiej filozofii spotecznej, idealne miasto nalezatoby zbudowac¢ na wzor duszy, a jego mieszkancy
powinni charakteryzowac sie wysoce rozwinietymi cnotami(arete), czyli madroscig (fronsesis) mestwem (andreia),
sprawiedliwoscia (dikaiosyne)i umiarkowaniem (sophrosyne). Platonskie miasto przysztosci bytoby wiec przestrze-
nig realizacji przede wszystkim ponadzmystowych potrzeb jednostki, jej rozwoju transcendentnego i budowania
silnej, duchowej wspolnoty obywateli, opartej na wspdlnej wizji swiata (choc¢by wirtualnego). Zaskakujgco dobrze
wpisuje sie w to wizja metawersum jako swiata nadefektywnego, niwelujgcego rozmaite bariery fizyczne i obcig-
zenia typowe dla zycia w $wiecie rzeczywistym, swego rodzaju ,lekkiego bytu”, pozostawiajagcego nieskonczenie
wiele mozliwosci (i — rzecz jasna — generujacego poréwnywalnie wiele kosztow, cho¢ im po$wieca sie, poki co zde-
cydowanie mniej uwagi). Funkcjonowanie w metawersum ma przyblizy¢ cztowieka do realizacji jego podstawowego
imperatywu istnienia — celowego rozwoju, wzbogacenia duszy o dobro i piekno, czyli uzyskania stanu kalokagathii.

Taka wizja transcendentnego miasta przysztosci rodzi jednak pewien problem. Posrod przestrzeni petnych
awataréw i relacji w swiecie VR — prozno szuka¢ materialnej tkanki miejskiej, namacalnych ciat ludzkich,
bedacych ,analogowymi blizniakami” naszych cyfrowych jestestw. Czy — podobnie jak u Kartezjusza — ludzkie
powtoki (res extensa) i przymioty fizyczne bedg w przysztosci swoistg przeszkoda na drodze do petni rozwoju
umystowego cztowieka? A moze, idagc dalej, ciata stang sie — jak chciatby tego Platon — wiezieniami duszy,
ktora petnie mozliwosci osiggnie tylko w pozamaterialnym swiecie metawersum?

, ’ Funkcjonowanie w metawersum ma przyblizyé cztowieka do realizacji
jego podstawowego imperatywu istnienia - celowego rozwoju,
wzbogacenia duszy o dobro i piekno, czyli uzyskania stanu kalokagathii.

Miasta duszy i ciata

Sktaniatabym sie ku tezie, ze miasto przysztosci to takze miasto ,ciat przysztosci’, miasto materialnego
wymiaru naszej egzystencji, koniecznosci zaopiekowania sie powtokami ludzkimi, bedgcymi swego rodzaju
danymi wydechowymi(exhaust data), pozostatosciami aktywnosciludzkiej w $wiecie fraktalnej wirtualnej rze-
czywistosci(Zuboff 2015).

Arystoteles pisat, ze poza zyciem rozumnym, umystowym bedgcym konstytutywng cecha gatunku ludzkiego,
wyrozniajacg go sposrod zwierzat, cztowiek realizuje swa istote rowniez na poziomie bytu wegetatywnego i aktyw-
nosci zmystowej, cielesnej. Wtérowat mu w tym zresztg Kirkegaard, piszac o ludzkich dziataniach jako zawierajag-
cych w sobie zarowno akty duchowe, jak i witalne (wegetatywne), doswiadczane przez ciato i wobec ciata.

Co wazne, imperatyw teleologicznej dziatalnosci cztowieka, nastawionej na dazenie do osiggnigcia stanu
piekna i dobra (kalokagathii), moze zrealizowa¢ sie tylko w spotecznosci ujmujacej jednostki jako istoty
cielesno-duchowe. Ciato jest wiec niezbywalnym przymiotem ludzkim, a zarazem warunkiem niezbednym dla
petni duchowego rozwoju jednostki. Nie mozna wiec osiggna¢ dojrzatego zycia rozumowego w $wiecie wirtu-
alnym, pozamaterialnym, niemozliwie jest takze pozacielesne osiggniecie petni szczescia.

, ’ Miasto przysztosci to takze miasto ,ciat przysztosci”, miasto
materialnego wymiaru naszej egzystencji, koniecznosci

zaopiekowania sie powtokami ludzkimi. Bedacymi swego rodzaju

danymi wydechowymi (exhaust data), pozostatosciami aktywnosci

ludzkiej w Swiecie fraktalnej wirtualnej rzeczywistosci.
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Jakie miasta przysziosci?

Moze sie wiec okazac, ze paradoksalnie to nie ped ku coraz doskonalszymrozwigzaniomtechnologicznym i mak-
symalizacji efektywnosci ludzkiego rozumu bedzie najwiekszym wyzwaniem spotecznym w Swiecie wirtual-
nych miast jutra. Moze stac sie nim wtasnie troska o ciato, jako materialny przejaw naszego cztowieczenstwa.
Zanim jednak wirtualne rzeczywistosci na dobre zakorzenig sie w przestrzeni miejskiej warto zastanowic sie
nad miejscem, ktére nasze zmystowe, wegetatywne ciata beda zajmowaty w zyciu wirtualnym. Jak uregulowac
zycie awatarow w swiatach metawersalnych, by jednoczesnie pozwoli¢ ludzkim ciatom — pozostajgcym w per-
manentnym bezruchu — zachowac zdrowie i sprawnos$c¢? | wreszcie — jak zarzadzi¢ ,analogowg” przestrzenia
miejska, by wcigz mogta ona realizowa¢ swoje funkcje i stuzy¢ zaréwno duchom, jak i ciatom mieszkancow
swiatow cyfrowych?

Na ten moment jednego mozemy by¢ pewni — inteligentne miasta przysztosci w najblizszych dekadach beda
przede wszystkim laboratoriami niekonczacych sie eksperymentéw naukowych. Te natomiast — poki co —
zapewne nie przyniosag zadowalajgcych odpowiedzi. Wygenerujg jednak jeszcze wiecej pytan i watpliwosci,
ktore —jak argumentowat Karl Popper — sg podstawg dgzenia do zrozumienia istoty swiata.

, , Jak zarzadzac ,, analogowa” przestrzenia miejska, by wciaz
mogla ona realizowaé swoje funkcje i stuzyé zarowno
duchom jak i cialom mieszkancow swiatow cyfrowych?
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Pomorski Thinkletter to nowy jako$ciowo hub komunikacyjny wokdt wyzwan rozwojowych Pomorza i Polski zainicjo-
wany oraz wydawany przez Instytut Badan nad Gospodarkg Rynkowa (z siedzibg w Gdansku) w ramach Pomorskiego
Kongresu Obywatelskiego.

Zalezynam, aby Pomorski Thinkletter byt przestrzenia skupiajgca przedstawicieliréznych sektoréw ibranz —zaréwno
osoby zaangazowane spotecznie, jak i sektor nauki, biznesu czy administracji. Chcemy aby byta to agora wielostron-
nej dyskusji, wymiany doswiadczen oraz uspdjniania perspektyw.

Zachecamy do zapisania sie do grona statych odbiorcéw, aby informacje o nowych wydaniach otrzymywac bezpo-
srednio na adres e-mail. Subskrypcja jest bezptatna.
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