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Czy ostatecznie ludzie bedg w catosci lub w wiekszosci zyli na sposéb zorganizowany
nie przez obecnos¢ w przestrzeni fizycznej, lecz w sferze cyfrowej? Czy tym samym
rola miast zmniejszy sie radykalnie? A moze technologie cyfrowe natoza jedynie
swoj sposo6b organizacji zycia ludzkiego (znany juz choéby z mediéw spotecznoscio-
wych) na aranzacje zadang w przestrzeni fizycznej (urbanistyke)? | co to spowoduje?
Czy powstanie nowa jako$¢ na poziomie spotecznym, politycznym i gospodarczym?
Co to oznacza dla przysztosci miast? Czy Cyfra jest szansg na awans Polski w miedzy-
narodowych taricuchach wartosci?

Miasto jest sposobem organizacji zycia ludzkiego maksymalizujgcym liczbe i jako$¢ potgczen
miedzy jednostkami oraz zbiorowymi podmiotami spotecznymi i gospodarczymi.

Dotychczas taka maksymalizacja istotnie wymagata bliskosci w przestrzeni fizycznej. Ostatnie
kilka lat - gdy pandemia Covidu przyspieszyta trendy cyfryzacji, dematerializacji i wirtuali-
zacji - pokazato, iz technologia osiggneta poziom pozwalajgcy bezstratnie przenosi¢ owe
potgczenia poza przestrzen fizyczna.

Miasto jest sposobem organizacji zycia

ludzkiego maksymalizujgcym liczbe

i jakos¢ potaczen miedzy jednostkami oraz

zbiorowosciami. Dotychczas wymagata

ona bliskosci w przestrzeni fizycznej.

Przyspieszenie cyfryzacji, dematerializacji

I wirtualizacji ztamato jednak ten paradygmat.
To proces rozciggniety w czasie: od komunikacji listowej, potem - telefonicznej, nastepnie
- e-mailowej, do rozmdéw zoomowych i pracy zdalnej; a jasno postawionym juz celem jest

tu petne ,zycie online”.
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Silna teza zwolennikdéw tych przemian brzmi: ostatecznie ludzie beda w catosci lub w wiek-
szosci zyli na sposob zorganizowany nie przez obecnos$¢ w przestrzeni fizycznej, lecz przez
obecnos¢ w przestrzeni cyfrowej. Tym samym rola miast zmniejszy sie radykalnie.

Teza stabsza, ktérg mam za znacznie sensowniejszg, brzmi tak: technologie cyfrowe natozg swoj
sposéb organizacji zycia ludzkiego (znany juz chocby z medidw spotecznosciowych) na jego orga-
nizacje podporzgdkowang przestrzeni fizycznej (urbanistyke), tworzgc w ten sposéb nowg jakos¢
na poziomie spotecznym, politycznym i gospodarczym.

Powyzszy spor odbija sie najwyrazniej w zderzeniu standardéw VR-u (Virtual Reality)
i AR-u (Augmented Reality).

Flagowym projektem zwolennikow opcji pierwszej jest dzis Metaverse Marka Zuckerberga. VR,
na ktérym sie on opiera, catkowicie wytgcza uzytkownika ze Swiata fizycznego, zastepujgc pocho-
dzace z niego wizualne i dZwiekowe strumienie bodzcéw tymi ptynacymi ze Swiata cyfrowego.
tgczenie z sobg ludzi w VR-ze nie jest proste: nie widzg oni siebie nawzajem - wirtualna autopre-
zentacja wymaga wprowadzenia awatara, a jego zwigzek z osobg tak reprezentowang jest czysto
umowny. Przemieszczanie sie po tym Swiecie ma sie nijak do przemieszczania sie w Swiecie
fizycznym; najczesciej nie da sie ich zsynchronizowac. Z tych i z innych powoddéw uwazam VR
za narzedzie przydatne w waskich, specjalistycznych dziedzinach, lecz za $lepg uliczke, gdy chodzi
0 wiekszosc¢ zastosowan masowych. Co do zasady jest to technologia ,,autystyczna™.

Koncepcja reprezentowana przez

Metaverse opera sie na catkowitym

wytaczeniu uzytkownika ze Swiata

fizycznego, zastepujac pochodzace z niego

wizualne i dzwiekowe strumienie bodzcow

- tymi ptynacymi ze swiata cyfrowego.

To schytkowy scenariusz dla miast.
Prosze sobie wyobrazi¢ skale przedstawiajgcg procentowy udziat we wszystkich bodzcach
docierajgcych do zmystow cztowieka bodzcow sztucznych - tych generowanych cyfrowo.
0% oznacza petne zanurzenie w rzeczywistos¢ materialng: stan naturalny Homo sapiens.
100% oznacza petne zastgpienie rzeczywistosci materialnej przez cyfrowa: klasyczny VR.

Natomiast wszystkie stany posrednie odpowiadajg Augmented Reality (AR): gdy doswiad-
czamy rzeczywistosci fizycznej, lecz zostata ona w mniejszym lub wiekszym stopniu zmie-
niona w naszej percepcji. Te zmiany mogg polegac¢ na dodaniu pewnych elementéw (etykiet,
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opiséw, tagow, udziwnien, lub wtasnie obiektéw nieodréznialnych od realnych) lub/i na ich
odjeciu (np. przez wycinanie z obrazu Swiata tego, czego nie chcemy w nim dostrzegad, przez
jego uprzedzajgce cenzurowanie). Ogolnie - na edycji rzeczywistosci ,,surowej”.

Takg technologie rozwija dzi$ m. in. Apple. Po klesce Google Glass uwaza sie, ze to wpro-
wadzenie przez niezawodnego Apple’a okularow AR-owych nieodréznialnych od zwyktych
okularéw korekcyjnych lub przeciwstonecznych pozwoli pokonac pierwszy prég masowej
adopcji AR-u i zapoczatkuje globalne zmiany stylu zycia.

Ze odtad zy¢ bedziemy WARSTWOWO. Nie tak jak dzi$: raz w przestrzeni fizycznej, a raz -
w cyfrowej (wgapiajgc sie w smartfon, zaktadajgc stuchawki i pracujac na laptopie itd.); lecz
w nich obu réwnoczes$nie. A raczej - w ich istotowo nowym, warstwowym ztozeniu.

AR naktada sie na real, a to znaczy: pracuje na nim, modyfikuje go, wykorzystuje. Im wiecej
moze z niego wzig¢, tym wieksza jest korzys¢ z AR-u. Natura tej technologii premiuje srodo-
wiska 0 znacznej gestosci i sile potgczenn miedzyludzkich. O duzej ilosci ,contentu”, ktory
mozna ,augmentowac”.

AR daje wiec tym wyzszg marze, im na wiekszym i gestszym Srodowisku miejskim pracuje.
Zysk z technologii AR na prowingji, na odludziu bedzie jednostkowy i sprowadzatby sie do tych
samych zastosowan, co stare technologie cyfrowe (np. do pracy zdalnej) albo VR. AR stabo sie
tam skaluje.

Augmented Reality jawi sie naturalnym sposobem rozwiniecia idei miasta. Takie MIASTO
ROZSZERZONE bytoby wszak tylko ,bardziej miejskie”.

Augumented Reality (AR) to doswiadczanie
rzeczywistosc fizycznej, lecz -

z perspektywy naszej percepcji - mniej lub
bardziej zmienionej. Natozenie cyfrowych
warstw na materialng infrastrukture.

AR daje tym wyzszg marze, na im
wiekszym i gestszym srodowisku miejskim
pracuje. Jest to rozwiniecie idei miasta.

Podstawowa rdéznica miedzy zyciem spotecznym w realu i zyciem spotecznym prowadzonym
w oderwanej od niego przestrzeni cyfrowej - dobrze juzwyswietlona przez to, co zludzmi zrobity
w XXI wieku social media - dotyczy plastycznosci i celowosci dosSwiadczenia wspdlnotowego.
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Swiat i ludzie zadani nam do przezywania przez rzeczywisto$¢ fizyczng nie zalezg od nas.
Istniejg takze wbrew naszej woli. S nadmiarowi, chaotyczni. Typowym doswiadczeniem
zycia miejskiego jest ,wpadniecie na kogos na ulicy”.

Kazdy idgcy ulicg w realu widzi te same szyldy, reklamy, te same twarze i ubiory. | kiedy sam
zaktadam ten, a nie inny ubidr, to wiem, ze wszyscy inni takim witasnie bedg mnie widziec.

AR, dostarczywszy narzedzia stuzgce do upodobnienia zycia spotecznego w realu do form
zycia w sieci, pozwala dowolnie dobiera¢ i modyfikowac sSwiat i ludzi.

Ze juz widze i stysze tylko to, co chce widziec i styszed.
Ze widze i stysze tylko tych, ktorych chce widzie¢ i styszec.

Powyzsze modyfikacje realu zachodzg w catosci po mojej stronie: nikt nie musi wyrazac
na nie zgody, wspoétdziataé w nich, abym tak wtasnie odbierat rzeczywistosc.

Natomiast od wspotuczestnictwa w tych samych naktadkach na real (w protokotach,
warstwach, systemach operacyjnych AR-u) zalezy mozliwos¢ autokreacji mnie samego.

Ze inni widzg mnie i styszg takiego, jakim chce, by mnie widzieli i styszeli.
Ze inni widzg i styszg $wiat zmieniony w ten sam sposéb, w jaki zmienionym widze go i stysze ja.
Idgc tg samg ulicg, cztowiek nalezagcy do danej banki lifestyle’'owo-informacyjnej moze juz

zupetnie nie widzie€ i nie styszec ludzi z innych baniek. Albo postrzegac ich wszystkich jako
potwory ryczgce piekielne piesni. Albo jako tysigc Hitlerow.

Dobrze ustawiony edytor realu wytnie z niego wszystkie wizualne i dzwiekowe sygnaty nie

zgadzajace sie z naszym Swiatopogladem, lifestylem, nastrojem, kariera.

A ci, ktérzy ustanowig standardy AR-owe najwiekszych baniek, zdobedg kontrole nad nowg
przestrzenig reklamowg w miescie, nowymi nieruchomosciami, nad catym ,,drugim miastem”
powielonym w tej warstwie. Teoretycznie kazdy moze edytowad rzeczywistos¢ oddzielnie,
lecz efekt sieciowy nieubtaganie prowadzi tu do monopolu - tak jak jest jedna Wikipedia,
jeden Facebook, jedno Google.

Miasta realu zmuszaty nas do zycia w jednej wspdlnocie: tej zadanej przez przestrzen. Taki
rodzaj doswiadczenia miejskosci zbliza sie do konca. Proces éw splata sie z dwoma innymi
procesami ksztattujgcymi XXI wiek: deglobalizacjg i automatyzacja.

Miasta realu zmuszaty nas do zycia

w jednej wspodlnocie: tej zadanej przez
przestrzen. Taki rodzaj doswiadczenia
miejskosci zbliza sie do konca.
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Deglobalizacja oznacza konieczno$¢ zapewniania dostaw produktéw i surowcéw ze zrodet
blizszych, zabezpieczonych przeciwko zaktdceniom i wrogim odcieciom, za to drozszych.
Oznacza takze wzrost wartosci zwigzanych z lokalnos$cig, z tozsamoscig definiowang przez
miejsce. Deglobalizacja ogranicza mozliwosci podrézowania w Swiecie fizycznym. Tym samym
utrudnia lub uniemozliwia weryfikacje informacji o zdarzeniach spoza naszego ,tu i teraz”,
jeszcze bardziej zdajgc nas na posrednictwo mediow. Twoje miasto jest prawdziwe; wszystko,
CO poza nim - istnieje gdzie$s pomiedzy faktem i fikcjg, w charakterystycznym dla naszych
czaséw zawieszeniu kategorii prawdy.

Automatyzacja wypycha ludzi z kolejnych gatezi gospodarki. Objawia sie zrazu przesuwaniem
w dot catej struktury spotecznej: niewielka grupa beneficjentow technologii zgarnia coraz wieksza
czes¢ zyskdw, reszta musi sie dzieli¢ coraz mniejszg porcjg. Kurczy sie i zanika klasa Srednia. Ludzi
z nizszych warstw tgczg z warstwami wyzszymi stosunki coraz bardziej przypominajgce relacje
feudalne. Gig economy i prace jawnie Smieciowe stajg sie norma. Panstwo - juz Scisle splecione
z wielkimi korporacjami - bierze na siebie coraz wiecej kosztéw utrzymania niepracujacej lub
pracujgcej w niskoptatnych zawodach ,klasy poddanczej”. Zarzadzanie pozbawionymi wtasnego
zrédta dochodu i celu zycia masami stanowi gtéwne wyzwanie dla technologéw witadzy.

W takich warunkach warstwowe miasta rozszerzone (Augmented Cities) bedg sie rozwija¢ pod
silng presjg potrzeb i wartosci, ktérych dzisiaj nie rozpoznajemy jeszcze ani jako kluczowe,
ani jako pozadane. Mozna sobie np. wyobrazi¢, ze owo rozszczepienie (schizofrenia) doswiad-
czenia realu zostanie wykorzystane do zapewnienia bezkonfliktowej koegzystencji w jedne;
przestrzeni fizycznej cztonkéw radykalnie odmiennych kultur, gdy miasta Europy zalejg
nieporownanie wieksze niz dotychczas fale migracji z Potudnia. Miasto rozszerzone jest
tez idealnym Srodowiskiem do implementacji rozmaitych wersji Social Credit System. Wrecz
zacheca do inzynierii spotecznej. Spetnia wszystkie warunki, by emitowa¢ wtasng walute
cyfrowg, dowolnie sprzezong z takim SCS-em.

W warunkach deglobalizacji i automatyzacji,
warstwowe miasta rozszerzone
(Augumented Cities) bedg sie rozwijac pod
silng presja potrzeb i wartosci, ktoérych
dzisiaj nie rozpoznajemy jeszcze ani jako
kluczowe, ani jako pozadane.
Teoretycy urbanistyki globalizacyjnej pokroju Paraga Khanny od lat opisujg procesy
upodmiotowienia miast (,Connectography: Mapping the Future of Global Civilization"); w ich

pojeciu to miasta bedg pierwszoplanowymi graczami w gospodarce i polityce XXI wieku.
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Deglobalizacja w pewnych aspektach wzmacnia te prognozy, w pewnych - istotnie ostabia.
Czy rola miast w bloku azjatyckim, hotdujgcym bardziej centralistycznemu modelowi zarza-
dzania, musi by¢ taka sama, jak na Zachodzie? A moze tgczenie podmiotowosci polityczne;
ze znaczeniem gospodarczym i kulturowym jest wtasnie przejawem zachodnich uprzedzen?

Czy mozna sobie wyobrazi¢ rozwdéj np. Warszawy, Krakowa czy Gdanska do statusu METRO-
POLII CYFRY: form organizacji zycia ludzkiego tak maksymalizujgcych liczbe i jakos¢ potgczen
miedzy jednostkami i zbiorowymi podmiotami ZAROWNO W SWIECIE MATERIALNYM, JAK
| W SPRZEZONYM Z NIM SWIECIE CYFROWYM, by pozycja tych miast w relacji do Berlina,
Londynu czy Nowego Jorku rosta, a nie malata?

Z jednej strony - deglobalizacja zastaje nas w zachodnim (anglosaskim) ekosystemie gospo-
darki cyfrowej. JesteSmy krajem relatywnie dobrze usieciowionym, w niektorych aspektach
pracy i zycia online - wrecz pionierskim. Mamy silng tradycje profes;ji i bizneséw zwigzanych
z informatyka. Spektakularny rozwoj polskiej branzy gamedevowej byt mozliwy dzieki oddol-
nemu parciu mtodych, ambitnych Polakéw do globalnej konkurencji w tej gatezi cyfrowej
rozrywki, ktéra nie wymaga stawiania ogromnych studiéw filmowych, ani wkupywania sie
w struktury starych korporacji. Takze eksplozja tzw. ruchédw miejskich pokazata, ze budo-
wanie takiej tozsamosci wspdlnotowej przychodzi nam naturalnie.

Z drugiej strony - na najwyzszych stopniach piramid wtasnosci i zyskow czerpanych z rewolugji
cyfrowych znajdujg sie ludzie Centrum, nie ma tam zadnych Polakdw, ani podmiotéw polskich.
Akumulacja kapitatu i przewag technologicznych nastepuje nie na naszych warunkach, nie pod
katem interesu Polski. Pewnym przejawem tego sg takze wzorce kulturowe i tresci przezyc
pompowane cyfrowo w Polakéw: nawet jesli na najnizszym poziomie produkowane w Polsce,
to podporzgdkowane logice konkurencji z wzorcami i lifestyle’ami atrakcyjnymi w Centrum.

Obawiam sie, ze rozszerzenie (augmentacja) miast o petng warstwe cyfrowg nie wniesie
niczego pozwalajgcego znaczgco zmieni¢ pozycje Polski. Przesuwanie sie na wyzsze szczeble
w hierarchiach podziatu pracy i marz musi wynikac z generalnych przemian cywilizacyjnych.
Wyjgwszy wielkie przewroty geopolityczne, w duzym stopniu od nas niezalezne - jesteSmy
tu zdani na strategie matych krokéw: stopniowego, mozolnego podnoszenia jakosci. Jakosci
infrastruktury, prawa, edukacji, kultury zarzagdzania, mechanizmdw wytwarzania elit i ucie-
rania konsensusu narodowego. Zatapanie sie na trend budowania metropolii Cyfry jest
warunkiem koniecznym, ale nie wystarczajgcym; tak jak byto nim zatapanie sie na kazdy
z kolejnych etapédw modernizacji.

Rozszerzenie (augmentacja) miast o petna
warstwe cyfrowa nie wniesie niczego
pozwalajacego znaczaco zmienic pozycje
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Polski. JesteSmy tu zdani na strategie
matych krokow: stopniowego, mozolnego
podnoszenia jakosci - infrastruktury,
prawa, edukacji, kultury zarzadzania,
mechanizmoéw wytwarzania elit

I ucierania konsensusu narodowego.

Niewykluczone jednak, iz zapoczgtkuje ono bardziej trwaty i istotny podziat. By¢ moze tylko
niektére miasta - najwieksze, najbogatsze, najwyzej rozwiniete - udanie przejdg te ewolucje
i zbiorg jej owoce. Reszta ugrzeznie w podtrozwigzaniach, improwizacjach, kopiach kopii. Np.
warunkiem sine qua non jest tu petne pokrycie miast internetem 5G, a nadto zapewnienie
w nim bezpieczenstwa - szalenie trudne w epoce wojen hybrydowych i nieatrybutowalnego
terroryzmu cyfrowego. Metropolie Azji Wschodniej i Potudniowo-Wschodniej, najdalej posu-
niete na tej Sciezce (jak Seul), nie stanowig najlepszego przyktadu tryumfu oddolnej demo-
kracji. Chinskie podejscie do ,,zarzadzania miastami” zaktada tak szczeg6towy nadzér w tak
wielkiej liczbie dziedzin - panowanie nad systemem o takiej ztozonosci - ze juz dzis widag,
iz postep nie jest tu mozliwy bez towarzyszgcego mu znacznego rozwoju technologii Al.

| nie wiemy tak naprawde, co miatoby by¢ najwazniejszym kryterium sukcesu w tej nowe;
epoce. Dochdd na gtowe mieszkanca danego miasta? Czy moze jakos¢ fikcji organizujgcych
mu zycie bez pracy i bez rodziny? A moze po prostu szeroko rozumiane bezpieczenstwo?
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